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KTI-Forschungsprojekt „Einsatz von 4D-Design-Systemen, 
Simulationstechniken und Prozessmustern zur Unterstützung von Lean 
Construction- Methoden bei Stationsbauten der SBB“
2007-2009
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VR Lab am Institut für 4D-Technologien
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Andrea Mantegna
Camera Picta, 1465-74
Palazzo Ducale, Mantova
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Francesco Borromini
Palazzo Spada, 1635, Trompe l‘oeil
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Kaiserspanorama, Andreas Fuhrmann, um 1800, Berlin
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Morton Heilig
Sensorama, um 1960
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Ivan Sutherland, HMD, 1968
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VR-Installation „Visualisierung von Skulptur“, Fraunhofer IAIS 2008
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